NABIDKA PROGRAMU NA SKOLNI ROK 2026/2027
PRO ZAKLADNI A MATERSKOU SKOLU HOLCOVICE

(VAZENI PEDAGOGOVE, N
rada bych Vam predstavila nabidku programd Knihovny HolCovice pro materskou a
zakladni skolu.

Cilem je ukazat détem a mladym lidem, ze knihovna neni jen mistem plnym polic a povinné
Cetby, ale také prostorem pro objevovani, fantazii, zabavu, tvorivost a spolecné zazitky.
Pripravila jsem proto programy pro rlzné veékove skupiny — od nejmensich déti
z materské skoly pres zaky 1. stupné az po teenagery na 2. stupni ZS. Jednotliva setkani
jsou prizplsobena véku déti a stavi predevsSim na interaktivite, komunikaci a aktivnim
zapojeni.

Nechci, aby déeti pri navsteve knihovny pouze sedely a poslouchaly. Chci, aby hadaly,
hledaly, diskutovaly, tvorily, smaly se, premyslely a objevovaly.

Budeme si hrat s pribéhy, patrat mezi knihami, objevovat svét ilustraci a komiksu
a se starsSimi zaky se pustime i do témat, ktera jsou jim blizka — treba do otazky, zda ma
kniha v dnesnim svété TikToku, Netflixu a mobilnich telefond jesté Sanci.

Vyberte si z nasi nabidky program, ktery bude nejlépe vyhovovat véku a zajmdm Vasich
déti ¢i zaku.

Programy je mozné po domluveé prizplsobit konkrétni vékove skuping. Rada privitam déti
a pedagogy v nasi knihovné a spolecné jim ukazi, ze cesta ke knizkam muze vést pres hru,
dobrodruzstvi, obrazky, komiksy i obycejnou zvedavost.

Tésim se na spolecna setkani v Knihovne HolcCovice!
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www.holcovice.knihovna.cz

Zaneta Dolanova

knihovna@obecholcovice.cz R, 777 955 732



Pro Materskou skolu

(KOUZELNY SVET KNIZEK )

Vesele a hrave setkani, pri kteréem déti spolecné vstoupi do kouzelného sveta knizek,
pohadek a pribéhd. Zjisti, co vSechno se muze v knizce ukryvat, kdo v ni bydli a kam vSude
nas muze nase fantazie zavest.

Budeme si povidat o znamych pohadkovych postavach, prohlizet krasne obrazkove knizky,
hadat pohadky podle obrazkl a indicii a spolecné objevovat, co vsechno dokaze jedna
obycejna knizka — rozesmat nas, prekvapit, neco nas naucit nebo nas prenést treba az do
riSe draky a princezen.

Déti se béhem programu aktivné zapojuji, hadaji, hledaji, odpovidaji, napodobuji pohadkove
postavy a plni jednoduché hrave ukoly prizplsobeneé jejich veku.

Cilem programu je vytvorit u deti prijemny prvni vztah ke kniham, ¢teni a knihovné a ukazat
jim, ze knizka mUze byt dobrodruzstvim plnym prekvapeni a fantazie.

Délka programu: cca 30—-40 minut

Forma: hrave interaktivni povidani, hadanky, obrazky, knihy a jednoduché aktivity

N J

[ZTRACENA' POHADKA )

V knihovné se stalo néco podivneho — jedna pohadka se nam ztratila! Kam zmizela? Kdo v ni
vystupoval? A podari se nam spolecne zjistit, jak pohadka vlastné konci?

Déti se vydaji na malé pohadkove patrani plné hadanek, obrazkd, indicii a jednoduchych
ukoll. Budou poznavat znamé pohadkové postavy, hledat, co do které pohadky patri,
a spolecné pomohou ztraceny pribeh poskladat zase dohromadly.

Program propojuje vypraveni, fantazii, pohyb a hrave ukoly, pri kterych déti nejsou jen
posluchaci, ale stavaji se malymi pohadkovymi detektivy.

Cilem je hravou formou rozvijet fantazii, pozornost, slovni zasobu a vztah ke kniham
a pribéhdm — a hlavné si spole¢né uzit dobrodruzstvi mezi knizkami.

Délka programu: cca 30-40 minut

Forma: interaktivni pohadkove patrani, hadanky, hledani a hrave ukoly
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Pro Zaky 1. stupné ZS

\
KNIHA NENI NUDA!

PRO ZAKY 1.- 5. TRIDY

Hrava a interaktivni beseda, ktera détem ukaze, ze kniha nemusi byt vibec nuda! Spolecné
objevime, jaké nejriznégjsi knihy existuiji, co vSechno se v nich mlze ukryvat a jak si najit prave
takovou knihu, ktera nas bude opravdu bavit.

Déti se behem programu aktivneé zapojuiji, hadaji, odpovidaji na otazky, poznavaji knihy a jejich
hrdiny a plni jednoduché zabavne ukoly. Povime si také o tom, proc viastné cteme, jak vznika
kniha a co vSechno mizeme diky pribéhdm zazit, aniz bychom opustili knihovnu.

Cilem programu je predstavit détem knihy a ¢teni zabavnou a nenucenou formou a ukazat
jim, ze pro kazdého muze existovat kniha, ktera ho chytne.

Délka programu: cca 40 — 45 minut

\Formaz interaktivni beseda, hry, hadani a prace s knihami )

/KDO OZIVUJE KNiZKY? R

PRO ZAKY 3.- 5. TRIDY

Hrava a interaktivni beseda o tom, kdo dava kniznim pribéhiim jejich tvar a jak duilezité jsou
v knihach obrazky a ilustrace. Déti zjisti, kdo je ilustrator, jak ilustrace vznikaji a jestli mdze
jeden pribéh vypadat pokazde uplné jinak.

Spolecné si prohlédneme knihy rdznych znamych ilustratort, budeme poznavat jejich
typickeé obrazky a zkusime zjistit, co vSechno nam muze obrazek prozradit, i kdyz nezname
ani jedine slovo z pribéhu.

Déti se behem programu aktivné zapojuji, hadaji, pozoruji, porovnavaji a zapoji vlastni fantazii
pfi jednoduchych tvorivych aktivitach.

Cilem programu je ukazat détem, ze knihu netvori jen slova — ilustrace dokazou vypravet
vlastni pribeh, probouzet fantazii a skutecne ,ozivit” celou knizku.

Délka programu: cca 40 — 45 minut

Forma: interaktivni beseda, ukazky knih, hadani a tvorive aktivity

GAHADA ZTRACENEHO KLICE
PRO ZAKY 1.- 5. TRIDY
Detektivni hra

Délka programu: cca 40 — 45 minut
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Pro Zaky 2. stupné ZS

(KNIHY VS. TIKTOK, NETFLIX A MOBIL )
PRO ZAKY 7.-9. TRIDY

Interaktivni beseda o tom, jaké misto maji knihy ve sveté TikToku, Netflixu, YouTube,
socialnich siti a mobilnich telefonl. Spolecné se zamyslime nad tim, pro¢ dnes ¢teme méne,
co nam ¢teni mize nabidnout a jestli mize kniha vibec konkurovat obrazovce.

Budeme porovnavat knihy, filmy, serialy a socialni sité, povidat si o pribezich, které zname
z obrazovek i z kniznich predloh, a zjistovat, ze Cteni nemusi znamenat jen povinnou cetbu.
Z4ci se béhem programu aktivné zapojuji, hlasuji, diskutuji a vyjadruif viastni nézory.

Cilem neni presvedcovat zaky, ze ,musi Cist®, ale ukazat jim knihy trochu jinak — jako jednu
z moznosti zabavy, odpocinku, fantazie i objevovani pribéhd, ktere je skutecné mohou bavit.
Délka programu: cca 40 — 45 minut

Forma: interaktivni beseda, diskuze, hlasovani a kratke aktivity

/
GAK OZiVA KOMIKS? R
PRO ZAKY 6.- 8. TRIDY
Interaktivni povidani, které zaky zavede do svéta komiksl. Spolecné zjistime, jak komiks
vznika, jak se spravne cte, co jsou panely, bubliny a zvukove efekty a jak dokaze spojeni
obrazku a nékolika slov vypravét cely pribéh. Ukazeme si rizné druhy komikst, zname
komiksove hrdiny i zajimavosti ze svéta kreslenych pribehd.
Program je doplnén ukazkami, otazkami, hadanim a kratkymi interaktivnimi ukoly, takze zaci
nejsou jen posluchaci, ale aktivne se zapojuiji.
Délka programu: cca 40 — 45 minut

Forma: interaktivni beseda s ukazkami

J
GAJEMSTVI' ZAKAZANE KNIHY HARRYHO POTTERA )
PRO ZAKY 6.-7. TRIDY
Sifrovaci hra

Délka programu: cca 40 — 45 minut
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Mili pedagogove,
dékuiji, ze jste si prohlédli nasi nabidku programd. Vérim, ze knihovna mize byt mistem,
kde déeti nejen objevuiji svet knih,
ale take rozvijeji svou fantazii, zvidavost, tvorivost i radost z poznavani.
Cilem neni déti pouze seznamovat s knihami.
Chci jim ukazat, ze cteni maze byt dobrodruzstvim, knihovna mistem objev(
a spolecné straveny ¢as prilezitosti k zazitklim, na které budou rady vzpominat.

Kazdy program je veden interaktivni a hravou formou,
prizpUsobuiji jej veku déti i potrelbam konkrétni tridy.
Budeme si povidat, hledat odpovedi, objevovat, tvorit, smat se
a spolecné otevirat dvere do svéta pribehd.

Budu velmi rada, kdyz se nase knihovna stane mistem,
kam se budou déti i pedagogove radi vracet.

Tésim se na spolecna setkani a na vsechny male i velké Ctenare.
Zaneta Dolanova, knihovnice
Knihovna HolCovice

~Kazda kniha ukryva pribéh.
Kazdé dité ukryva fantazii.

Spolecné jim pomuZeme objevit oboji.
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	„Každá kniha ukrývá příběh.  Každé dítě ukrývá fantazii.  Společně jim pomůžeme objevit obojí.“

